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CAPITULO 1 - INFORMACION GENERAL

. INTRODUCCION

En AMETAC, nuestra mision es integrar a los talentos deportivos ecuestres y promover la
disciplina de equitacion de trabajo en Mexico, con el fin de mejorar habilidades, destreza y
doma del caballo, dirigidas a las pruebas que ofrece esta disciplina como son: prueba de
ensefianza, prueba de maneabilidad de obstaculos y prueba de velocidad y como adicional la
prueba de la vaca que se realiza por equipos. Esta es una antigua disciplina surgida a la
utilizacion tradicional del caballo en relacion con las tareas del campo.

La primera competencia internacional fue en Italia en 1996. Nos enorgullece ser la Unica
representacion en México reconocida por la WAWE (Asociacién Mundial de Equitacion de
Trabajo), encargada de establecer estandares y fomentar el crecimiento de esta disciplina a
nivel global.

AMETAC representa el reglamento que rige las competencias reconocidas en México.

AMETAC es una nacion miembro de WAWE que sigue el codigo FEI de conducta y bienestar
del caballo.

1. ACERCA DE AMETAC

AMETAC fue fundada en México por el Lic. Juan José del Valle, con el &nimo de promover
la disciplina de Equitacion de Trabajo. El Lic. Juan José del Valle también formo parte la
unién de los paises (Italia, Espafia, Alemania, Portugal, Brasil y México) lo que hoy en dia se
conoce como WAWE (World Association for Working Equitation)

Asi es cdmo 1998 arrancé la Equitacidn de Trabajo en México.

I1l.  ASOCIACION MUNDIAL DE EQUITACION DE TRABAJO (WAWE)

La equitacion de trabajo comenz6 como una disciplina en los afios noventas en paises; Italia,
Espafia, Francia, Portugal entre otros. La Asociacion Mundial de Equitacion de Trabajo ahora
incluye muchos paises y un namero de crecimiento de participantes en todo el mundo. Cada
4 afios se celebra en un pais diferente un campeonato mundial de Equitacion de Trabajo. Este
deporte tiene una gran importancia en el mundo ecuestre, no sélo por la cantidad de jinetes
que cautivan a diferentes grupos de edad, sino también por la variedad de razas que compiten.
WAWE es la Unica autoridad responsable de regular la Equitacion de Trabajo y promueve su
desarrollo a nivel internacional.
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IV. COMITE ORGANIZADOR

La AMETAC esta liderada por un equipo apasionado y comprometido con la disciplina
ecuestre, el cual opera bajos los lineamientos de la WAWE.

V. OFICIALES CON LICENCIA AMETAC

Se considera oficiales con licencia, a todos los jueces y delegados técnicos con licencia de
AMETAC, asi como a cualquier juez o delegado técnico internacional aprobado por
AMETAC.

VI. NIVELES

NIVEL 1. Ejecucién: paso-trote, (este nivel permite el trote levantado o trote sentado)

e Este esun nivel de introduccion para huevos binomios, asi como para caballos jovenes
0 novatos.

e Laprueba de la vaca no se ejecuta en este nivel.

e Este nivel les permite a los jinetes llevar las riendas a dos manos (el jinete tiene la
opcidn de decidir montar a 1 o0 2 manos siempre manteniendo consistencia para evitar
calificaciones bajas)

e Esta abierta para las categorias: Dientes de Leche, Infantil, Juvenil, Adultos (grupo 1
y grupo I1), pilar de oro, asi como para categorias de caballos jovenes.

NIVEL 2. Ejecucion: paso- trote y galope, con transiciones a trote (a partir de este nivel el
trote levantado no es permitido)

e Galope obligatorio en la prueba de ensefianza y la trayectoria entre cada obstaculo.
e Los cambios de mano se realizan a través del trote.

e Este nivel permite a los jinetes llevar las riendas a dos manos (el jinete tiene la opcion
de decidir montar a 1 o 2 manos siempre manteniendo constancia para evitar
calificaciones bajas)

e Esta abierta las categorias: Infantil, Juvenil, Adultos (grupo 1y grupo Il), pilar de oro,
asi como la categoria de caballos jovenes.

NIVEL 3. Ejecucion: paso-trote y galope, cambio de pie sencillo.

e En este nivel es obligatorio el trote sentado.
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Este nivel permite a los jinetes Ilevar las riendas a dos manos (el jinete tiene la opcion
de decidir montar a 1 0 2 manos siempre manteniendo constancia para evitar
calificaciones bajas).

Transiciones a través del paso (cambio de pie sencillo).

Esté abierta para las categorias: Infantil, Juvenil, Adultos (grupo 1 y grupo II), pilar de
oro.

NIVEL 4. Ejecucion: paso, trote y galope con cambios de pie al aire.

En este nivel es obligatorio el trote sentado.
Cambios de pie al aire son requeridos.

Este nivel se le permite a los jinetes llevar las riendas a dos manos (el jinete tiene la
opcion de decidir montar a 1 0 2 manos siempre manteniendo constancia para evitar
calificaciones bajas)

Esta abierta para las categorias: Juvenil, Adultos (grupo 1y grupo Il), pilar de oro.

NIVEL 5. Ejecucidn: paso, trote y galope, cambios de pie al aire, con las riendas a 1 mano de
manera obligatoria.

En este nivel es obligatorio el trote sentado.

Los cambios de pie al aire son requeridos.

Se debe ejecutar a 1 mano.

Esta abierta para las categorias: Juvenil, Adultos (grupo 1y grupo Il), pilar de oro.

NIVEL 6. Nivel Internacional.

VII.

En este nivel es obligatorio el trote sentado.

Los cambios de pie al aire son requeridos.

Se debe ejecutar a 1 mano.

Esta abierta para las categorias: Juvenil, Adultos (grupo 1y grupo Il), pilar de oro.

CATEGORIAS

Cada participante seleccionard, al inscribirse en su primera competencia oficial, el
nivel que considere mas apropiado para el binomio, lo que determinara su nivel de
rendimiento.

Un binomio puede optar por avanzar al siguiente nivel en cualquier momento, una vez
que haya obtenido un porcentaje combinado de la prueba de ensefianza y prueba de
maneabilidad del 60% en tres competencias bajo la evaluacion de al menos de 2 jueces
diferentes. Nota: siempre y cuando se encuentre en rango de edad el caballo que este
participando.
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e Estos resultados quedaran establecidos y registrados de manera inmediata al obtener
en tercer porcentaje clasificatorio.

e El binomio que obtenga menos del 58% registrado en ensefianza o0 maneabilidad en
tres competencias, con al menos dos jueces diferentes podran descender de nivel
inmediatamente, esto podran hacerlo en cuanto obtengan su tercera puntuacion
clasificatoria.

e Categoria: Dientes de Leche el uso de chaleco y casco es OBLIGATORIO. Infantil
y Juvenil el uso de casco es OBRIGATORIO.
EXCEPCION: Atuendo charro.

1.- CATEGORIA DIENTES DE LECHE
Edad de 6 a 8 afos

Realiza Nivel 1, solamente realiza la Prueba de Ensefianza y Maneabilidad.

2.-CATEGORIA INFANTIL
Edad de 8 a 12 afios

Realiza Nivel 1 al nivel 3.

3.- CATEGORIA JUVENIL
Edad de 13 a 17 afios

Realiza Nivel 1 al nivel 6.

4.- CABALLOS JOVENES
Edad del caballo de 4 a 5 afos.

Realiza Nivel 1 al nivel 3.

5.- CATEGORIA ADULTOS

Edad de 18 afios en adelante

Realiza Nivel 1 al Nivel 6.

Grupo | Amateur:

Se entiende por jinete amateur a todo aquel que no percibe un ingreso (dinero,
bienes, patrocinios, o intercambio de servicios) por el hecho de montar y
entrenar caballos o jinetes.
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Grupo Il Profesional:
Se entiendo por jinete que se dedica a entrenar caballos, dar clases, o entrenar
alumnos, que obtengan una remuneracién econdémica por montar, que

practiqguen alguna otra disciplina o espectaculo que conlleve nivel y
experiencia ecuestre.

6.- CATEGORIA PILAR DE ORO
Edad a partir de los 60 afios en adelante.
Realiza Nivel 1 al Nivel 6

En esta categoria serd abierta, es decir, entraran jinetes profesionales y
amateur.

VIill. EDADES DE CABALLOS

NIVEL 1. Mayores de 4 afios
NIVEL 2. Mayores de 4 afios
NIVEL 3. Mayores de 5 afios
NIVEL 4. Mayores de 5 afos.
NIVEL 5. Mayores de 6 afios
NIVEL 6. Mayores de 6 afios

IX. VESTIMENTAY ARREQOS

1. ARREQOS

Todo binomio que participe en eventos oficiales deben estar alineados de acuerdo
a la disciplina representativa o tradicion nacional de cualquier otro pais.

- Los protectores o vendas son permitidos en la prueba de Maneabilidad,
Velocidad y prueba de la vaca.
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No se permite el uso de protectores o vendas en la prueba de Ensefianza
(adiestramiento).

El uso de campanas es autorizado solo para la prueba velocidad y prueba de la
vaca.

MUSEROLAS Y CADENAS DE BARBADA.

Esto aplica en cualquier categoria, la muserola o cadena de barbada nunca debe
estar tan ajustada a modo que cause dafio al caballo y debe ser verificada por
el comisario de inspeccion.

La barbada puede ser de cadena o de cuero y debe de tener un ancho minimo
de media pulgada. La cadenilla debe quedar plana contra la barbilla del caballo.

Es responsabilidad del comisario de inspeccidn asegurarse de que la revision
del ajuste de las muserolas y cadenas de barbada se realice en cada prueba. Por
ello, el comisario de inspeccion debe de contar con el conocimiento adecuado
sobre la correcta realizacién de la inspeccion y enfatizar la importancia del
bienestar del caballo al realizar esta tarea.

La inspeccion de la muserola y la cadena de barbada es parte del control de
arreos cuando el caballo entra o sale de la pista tras haber finalizado su prueba.
El mismo comisario debe realizar la inspeccion de la muserola y la cadena de
barbada a todos los caballos.

El ajuste de la muserola debe verificarse insertando el dedo indice entre la
mejilla del caballo y la muserola. EI comisario de pista debe usar guantes
durante esta revision.

Si durante el calentamiento se detecta una muserola o cadena de barbada
excesivamente ajustada, el comisario de pista tiene derecho a realizar la
verificacion en ese momento y, si se confirma el ajuste indebido, debera
solicitar al jinete que sea modificado. La muserola y la cadena de barbada
seran verificadas nuevamente por el comisario después de que el caballo
finalice la prueba. Si en la segunda revision el ajuste sigue siendo demasiado
apretado, el comisario de pista debera informar inmediatamente al delegado
técnico quien analizara la situacion en caso necesario de descalificar al jinete
si este no sigue las instrucciones.

10
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3. EMBOCADURAS
- Nivel 1 al nivel 4
Es permitido el uso de filete, filete/bocado o solo bocado, a 2 0 a 1 mano.
- Nivel 5
Es permitido el uso de filete, filete/bocado o solo bocado, 1 mano.

- La medida méaxima de la pata de un bocado con puente (pelham, freno
tradicional o de alguna otra nacionalidad es de 12 cm)

- Toda muselora con correa adicional (cierra bocas) estard prohibida en
combinacion con un bocado de barbada.

- Bocados autorizados: Freno, filete, filete y freno, falsa o falsa rienda, pelham,
freno charro (Unicamente el permitido para suerte de la cala asi como su
vestimenta reglamentaria y su silla charra).

Nota: Embocadura y estribos es requerida.

- Equipos no permitidos: los filetes de elevador, serreta, riendas fijas o de
argollas, riendas alemanas, galletas con castigo, bocados de alambre,
martingalas, bocados en mal estado.

- Solo esta permitido el uso de riendas fijas (laterales) en categorias especiales
como: dientes de leche y para-ecuestre con previa notificacion.

4, VESTIMENTA
Descripcion de los trajes para las pruebas de Equitacion de Trabajo AMETAC.

Cada Jinete tendra la libertad de elegir el codigo de vestimenta especifica a la
disciplina que represente, asi como a su pais de procedencia, cuidando los
siguientes puntos: la vestimenta y los arreos tienen que ir acorde y completos
a la disciplina que representan.

11



XI.

REG. OF. 2026

PARTICIPACION DE JINETES

No podré participar ningun jinete, en estado de ebriedad o bajo la influencia de
sustancias prohibidas, quedando totalmente a consideracion de los jueces su
descalificacion o eliminacion del concurso (sancion a futuras competencias, etc.)

Se prohibe el uso de cualquier sustancia prohibida que pueda influir en el rendimiento
del caballo.

Podra participar cualquier jinete siempre y cuando este se apegue a las normativas de
cada categoria establecida en el reglamento (ver inciso de Categorias)

No podra participar ningun jinete que tenga una actitud anti- deportiva antes, durante
y después de la competencia, a consideracion del juez, delegado técnico o/u
organizador del evento (sancion a futuras competencias)

Notificar al comité organizador si cuenta con un problema de salud o se encuentra bajo
un tratamiento médico que ponga en riesgo su integridad fisica o mental para la
competencia.

Los recorridos en la pista solo pueden ser realizados por el jinete y su entrenador. No
puede haber personas adicionales en la pista durante el recorrido, excepto los oficiales
del concurso. Nadie, excepto el personal del concurso, puede estar en el recorrido de
la pista, si ingresa personal ajeno a la competencia es motivo de descalificacion
inmediata.

Queda estrictamente prohibido a cualquier participante o persona ajena al concurso
entrar a la pista de concurso antes de que la pista sea abierta por indicacion del juez.
Es motivo de descalificacion inmediata.

Presentar al comité organizador su Jefe de Equipo con el fin de mantener
comunicacion profesional que acontezca durante la competencia.

CABALLOS DE COMPETENCIA

Las pruebas estan abiertas para caballos mayores de 4 afios de todas las razas que estén
acompanfados por un certificado veterinario para establecer el estado de salud general
del caballo. Esto es obligatorio para Campeonatos y opcional para competencias
oficiales, segin como indica en cada convocatoria.

12
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Para la prueba de:

. Nivel 1y Nivel 2 - caballos mayores de 4 afios,
. Nivel 3 y Nivel 4 - caballos mayores de 5 afos,
. Nivel 5y Nivel 6 - caballos mayores de 6 afios.

e Todos los caballos siempre deberan ingresar al area de competencia con su Resefia
Grafica, el Plan Sanitario (vacunas al dia) y el test de Anemia Infecciosa
Equina.(Prueba de Coggins). Debera entregarse al veterinario encargado de la
competencia y seré devuelto al finalizar el evento.

e El bienestar de los caballos es una maxima a obedecer en todos los sentidos, quedando
a consideracion de los oficiales autorizados, la eliminacion de cualquier binomio que
fuese sorprendido maltratando a un caballo, aplica también para los caballerangos en
cualquier lugar del recinto de las competencias incluyendo caballerizas y pasillos,
entre otros.

XIl.  CONCURSOS Y REQUERIMIENTOS DE LA ASOCIACION _ MEXICANA
DE EQUITACION DE TRABAJO A.C.

- Las competencias con, licencia AMETAC, son el estdndar de competencia dentro de
todo territorio mexicano, y deben de llevarse a cabo de acuerdo con el reglamento
AMETAC.

- Estos eventos pueden realizarse en uno o varios dias conforme a la convocatoria.

- Dependiendo del nimero de competidores en cada evento las pruebas pueden
realizarse de manera simultanea (prueba de maneabilidad y velocidad) esto a
consideracién del Consejo de AMETAC, Delegado Técnico y Disefiador de pista de
Concurso, la cual se especificara en la convocatoria.

- AMETAC se reserva el derecho de realizar distintas competencias denominadas:
Copa, Circuito, Torneos o Estatales en casos donde la disciplina esta iniciando sus
actividades y aun no tiene un nimero de competidores suficiente para realizar dos o
mas fechas.
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1. CONCURSO TRAINING

Es un evento disefiado para fomentar el desarrollo de binomios, abierto a jinetes de
distintos niveles desde principiantes hasta avanzados, ofreciendo un ambiente
formativo de menor presién competitiva. Su objetivo principal es brindar a jinetes y
amazonas la oportunidad de perfeccionar su desempefio en una competencia
estructurada con un enfoque académico. Basado en las reglas de AMETAC, pero con
ciertas flexibilidades que permiten un aprendizaje progresivo.

2. CONCURSOS OFICIALES CON LICENCIA AMETAC

Son concursos que se realizan bajo el régimen de AMETAC, disefiado para fomentar
el desarrollo de binomios, abiertos a jinetes de distintos niveles desde principiantes
hasta avanzados y cumpliendo con la estructura y logistica Oficial que demanda la
Asociacion Mexicana de Equitacion de Trabajo A.C.

Los resultados obtenidos en estas competencias determinaran quienes pueden calificar
para un campeonato.

3. CAMPEONATO

Los campeonatos se pueden realizar con una frecuencia no mayor a una vez al afio por
estado o regién segun lo establecido por AMETAC en el afio en curso (dirigirse a la
pagina oficial para mas informacion). Estos eventos deben de realizarse con un
minimo de dos dias o conforme a cada convocatoria (campeonato nacional minimo 3
dias)

XIll. REQUERIMIENTOS PARA CONCURSOS OFICIALES CON LICENCIA
AMETAC

Debe de contar con lo siguiente:

- Licencia AMETAC.

- Juez y delegado técnico de licencia AMETAC o algun juez y delegado
técnico internacional aprobado por AMETAC

- Director de concurso.

- Comité de apelacion.

- Secretaria/o del concurso.

- Secretaria/o de juez.

- Comisario de inspeccion.

- Comisario de pista de calentamiento.

- Tabulador.

- Mensajero de resultados.

- Personal de pista.
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- Personal de cronometro.

- Disefador de pista.

- Locutor (opcional)

- Equipo de audio (requerido para la prueba internacional)

- Veterinario (disponible).

- Herrador (disponible).

- Servicio de emergencia (disponible o como lo requiera su localidad).

- Personal de seguridad (disponible o como lo requiera su localidad).

- Ambulancia equina (Debera contarse con mamparas que impidan la
visibilidad del publico en caso de que haya algun caballo accidentado
en las zonas de pista o de calentamiento) (art.1007 FEI Reg.)

XIV. REQUERIMIENTOS PARA SEDE DE CONCURSOS OFICIALES

AMETAC.

Para ser sede de un Concurso Oficial AMETAC, a parte de la obtencion de la validez de
AMETAC, se deben cumplir con los siguientes requisitos:

Una pista de Concurso de 20 X 40 metros para la prueba de ensefianza.

Una pista de Concurso para prueba de Maneabilidad y Velocidad que permita las
dimensiones que se necesitan en la trayectoria de la ejecucién de los obstaculos.

Un paddock de calentamiento.

Un ruedo o un espacio para dar cuerda.

Las pistas deben estar regadas y rastreadas antes de empezar el concurso o
competencia y si se requiere, debera repetirse el riego y el rastreo durante el evento.
Plantas y/o flores para decoracion.

Obstaculos en buen estado y con las medidas que este reglamento indica.
Amarraderos suficientes para los caballos, procurando que estén a la sombra.
Disponibilidad de agua para los caballos en la cercania.

Las caballerizas disponibles deberan estar en buen estado, secas, limpias, con aserrin
limpio y con un tamafio minimo de 3m x 3m.

Bafos para jinetes, caballerangos y publico en general y de ser posible, disponibilidad
de regaderas para caballerangos.

Disponibilidad de alimentos y agua para jinetes, caballerangos y publico en general,
de ser posible desde el dia anterior a la competencia.

Espacio especifico para la premiacion de los jinetes ganadores de la competencia.
Area de estacionamiento para autos y remolques.

Servicio de riego y rastreo en las pistas y paddocks segun las necesidades.

Requisitos mencionados en la seccion XIII.
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OFICIALES Y PERSONAL DE LOS CONCURSOS.

1. JUECES

El juez es responsable de juzgar y calificar a todos los jinetes.

Debe de contar con licencia de juez AMETAC o algun juez internacional aprobado
por AMETAC (En concursos Training, Concursos Oficiales, Campeonato Nacional
AMETAC)

Si hay mas de un juez se consideraran parte de un jurado.

Un juez sera considerado Presidente del Jurado. El Presidente del Jurado debera ser
un juez de AMETAC.

Todos los Jueces, y en particular el Presidente del Jurado, deben asegurarse de que las
reglas sean estrictamente seguidas.

El Presidente del Jurado es la maxima autoridad del concurso.

Cuando dos o tres jueces ofician en una competencia, se promedian todas las
puntuaciones para determinar la puntuacion oficial de la prueba.

En competencias con cinco Jueces la puntuacion mas alta y las mas bajas que son
otorgadas por los jueces a cada jinete en ensefianza y maneabilidad son excluidas

el promedio de las tres restantes es el resultado final.

El Juez es el unico que tiene la autoridad de descalificar o eliminar a cualquier
competidor que su caballo presente signos de sangre en general. Si el Veterinario, el
comisario de pista de calentamiento, comisario de inspeccidn, detectan cualquier signo
de sangre en el caballo notificaran al delegado técnico y el jinete debera permanecer
en el &rea para ser evaluado. Siendo asi el delegado técnico sera el Gnico en notificar
al Juez de lo ocurrido.

En caso de sangre el juez analizara la situacion y determinara si es motivo de
eliminacién del concurso o descalificacion de la prueba.

El Juez y/o el Delegado Técnico debera aprobar la publicacion de resultados y hojas
de puntuacion antes de su publicacién

El juez tiene la autoridad final.

2. DELEGADO TECNICO

El delegado técnico es un funcionario autorizado de AMETAC, es el responsable de
Ilevar a cabo el reglamento de la disciplina el cual debe tener una comprension clara
de las reglas para poder inspeccionar los disefios de la pista, responder las preguntas
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de los competidores y ayudar al juez siempre que haya una pregunta técnica sobre las
reglas.

Debe tener un conjunto completo de reglas disponibles en la competencia.
Estar presente durante cualquier inspeccion veterinaria.

Encargado de revisar los detalles acordes como lo nombra el reglamento ya sea en la
prueba de ensefianza, maneabilidad y velocidad en caso de contar con prueba de la
vaca también sera responsable.

Debe verificar el disefio de la pista antes del recorrido, para garantizar que las
mediciones y las distancias de los obstaculos sean correctas.

Debe asegurarse de que los obstaculos estén instalados de forma correcta y segura
segun el nivel para el que estan aprobados.

Es un funcionario con autoridad para descalificar un jinete por conducta antideportiva
0 por violar una de las reglas de la competencia.

El Juez y/o el Delegado Técnico debera aprobar la publicacion de resultados y hojas
de puntuacién antes de ser publicadas.

3. DIRECTOR DEL CONCURSO CON LICENCIA AMETAC

El director Oficial del concurso es responsable de la gestion de la competencia de
equitacion de trabajo, de acuerdo con el manual de competencias de AMETAC
también debe estar presente durante la competencia para facilitar la operacion del
evento y asi asegurarse de que todo el personal necesario este en su lugar y
debidamente capacitado.

El director del concurso es responsable de solicitar y cumplir con los requisitos de la
licencia de competencia de AMETAC.

Todo director de cualquier concurso debe garantizar que se establezcan las
condiciones técnicas, deportivas, y de bienestar animal necesarias para el correcto
desarrollo del evento.

El director del concurso forma parte del comité de apelacion.

Si un Director decide competir, se debe designar un director alterno previo al inicio
del evento siendo asi quien asumira las responsabilidades de gestion mientras el
director oficial este compitiendo. El director alterno debe tener un conocimiento solido
sobre este deporte, el director alterno no podra competir.

4. SECRETARIO DE CONCURSO

Es responsable de la organizacion administrativa asegurando el cumplimiento del
reglamento y la correcta gestion del evento.

Sus funciones incluyen la recepcion de inscripciones, coordinacion con jueces y
comisarios, y atencion a participantes.
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5. SECRETARIO DE JUEZ

Es la persona encargada de asistir a cada juez durante la competencia, asegurando que
el proceso de calificacion se lleve a cabo de manera eficiente y precisa.

6. COMISARIO DE INSPECCION

Coordina el orden de entrada a la pista de los competidores, inspecciona el estado del
caballo antes y después de cada prueba.

Si durante la prueba el Comisario de inspeccion detecta cualquier rastro de sangre en
el animal, el jinete deberd permanecer en el area de evaluacion y se le informara al
delegado técnico quien notificara al Juez antes de que el siguiente competidor empiece
su prueba.

7. COMISARIO DE PISTA DE CALENTAMIENTO

Encargado de supervisar jinetes y caballos el area de calentamiento

Si durante la prueba el Comisario de pista de calentamiento, detectan cualquier rastro
de sangre en el animal, el jinete deberd permanecer en el &rea de evaluacién y se le
informara al delegado técnico quien notificara al Juez antes de que el siguiente
competidor empiece su prueba.

8. TABULADOR

Es el responsable de registrar, calcular y verificar los puntajes de los competidores,
asegurando que los resultados sean precisos Yy justos.

Su labor es esencial para la transparencia y el correcto desarrollo de la competencia.
Q. MENSAJERO DE RESULTADOS

Desempefia una funcion en el proceso de comunicacion entre los jueces y mesa de
tabulacion.

10. PERSONAL DE PISTA
El personal de pista es el encargado de asistir al delegado técnico, juez, director del

concurso durante el proceso de colocacion de obstaculos y preparacion de la pista de
competencia.
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11. PERSONAL DE CRONOMETRO

Es el responsable de medir y registrar con precision los tiempos de cada participante,
asegurando que el cronometraje sea exacto y cumpla con el reglamento de la
competencia.

Nota: Equipo de teléfono no es recomendable.
12. DISENADOR DE PISTA

Es el responsable de planificar y montar el recorrido que los binomios deberan
completar en la prueba de Maneabilidad y Velocidad garantizando un concurso
equilibrado, seguro y acorde con el nivel de la competencia.

- Debe crear un trazado que evalde la habilidad del jinete y la correcta doma del
caballo, incorporando los obstaculos reglamentarios segun la categoria y el
nivel de los participantes.

- Debe Disponer correctamente los obstaculos y demas elementos, asegurando
fluidez en el recorrido.

- Debe Disefiar la pista conforme al reglamento de AMETA asegurando que las
distancias, medidas y disposicion de obstaculos sean las correctas.

- Ajustar la dificultad del recorrido segun si es una prueba para principiantes,
amateurs o profesionales, garantizando un reto justo para cada nivel

13.  LOCUTOR

Es responsable de la comunicacién con el publico manteniendo el ritmo de la
competencia y proporcionando informacion relevante sobre el desarrollo del evento.

14.  VETERINARIO

En caso de ser necesario es encargado de supervisar la toma de muestras para analisis
antidoping asegurando el cumplimiento de las normativas de sustancias prohibidas y
asistir en cualquier emergencia que sea requerida.

15. HERRADOR

En concursos oficiales un herrador debe estar disponible.
En campeonatos un herrador debe estar presente durante todos los dias del evento.
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16. SERVICIOS MEDICOS, SEGURIDAD Y MEDIDAS DE
PROTECCION CIVIL

- Estos deben de estar disponibles para todo concurso de circuito

- En campeonatos es obligatorio contar con su presencia durante todos los dias
del evento

RESTRICCIONES POR CONFLICTO DE INTERESES

1. JUEZ

Todo juez que sea parte de un jurado calificador en una competencia, no podra
competir como jinete.

Un juez no puede juzgar un caballo que es de su propiedad o que ha sido entrenado,
prestado, rentado o alquilado a cualquier competidor dentro de los 90 dias anteriores
a la competencia.

Las siguientes personas no podran competir bajo el juzgamiento de un Juez:

- Una persona con quien el juez tiene una relacion personal cercana (por ejemplo
algn miembro de la Familia, pareja sentimental, socio comercial, etc.)

- Un entrenador o alumno de un Juez dentro del periodo de 30 dias previo a una
competencia. Esto incluye clinicas o asistencia en actividades grupales, asi como
clinicas privadas.

No puede competir un empleado o cliente (patron) del juez dentro del periodo de 30
dias previo a la competencia.

Excepcién 1
o Se pueden impartir clinicas para personas que no hayan competido arriba de
nivel 1y que no compitan arriba del nivel 1 en los proximos 30 dias.
o Es permitido realizar competencias training antes de una competencia oficial.
o Las clinicas, sesiones en grupo o clases privada son permitidas Uunicamente
después de la competencia.

Excepcion 2

e Se permite asistir a una capacitacion del Comité de Oficiales con Licencia
antes de una competencia autorizada.
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2. DELEGADO TECNICO

e Todo Delegado Técnico que sea parte de un jurado calificador en una
competencia, no podra competir como jinete.

e No podra competir en ninguna competencia en la que él/ella este como
autoridad.

e Las siguientes personas no podran competir bajo la autoridad del delegado
técnico:

- Unapersona con quien el delegado técnico tiene una relacion personal cercana (por
ejemplo, algn miembro de la familia, pareja sentimental, socio comercial, etc.)

- Unentrenador o alumno de delegado técnico dentro de los 30 dias anteriores a una
competencia. Esto incluye clinicas o asistencia en actividades grupales, asi como
clinicas privadas.

- No puede competir un Empleado o cliente (patron) del delegado técnico dentro del
periodo de 30 dias previo a la competencia.

- Cualquiera que haya alquilado, comprado o tenido un caballo bajo el
entrenamiento del delegado técnico dentro de los 90 dias anteriores de la
competencia.

Si es necesario se requerira mas de un delegado técnico para garantizar que no hay un
conflicto de interés con algun jinete o caballo.

3. EL DIRECTOR DEL CONCURSO CON LICENCIA AMETAC

El Organizador del evento no podra competir en ningin Campeonato que él/ella este
como autoridad.

Si el director de un evento oficial (no un campeonato) va a competir no podra participar
en la elaboracion del disefio de meneabilidad y velocidad. Se tendra que designar un
organizador provisional antes del inicio de la competencia, quedando asi el director
provisional responsable de todo cargo mientras que el organizador oficial esta
compitiendo.

El Director provisional deberda contar con el conocimiento adecuado sobre este
deporte, también debera de oficiar en el comité de apelacién de dicha competencia. Si
por alguna razon durante la preparacion de la competencia el director del concurso
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recibe las hojas del recorrido de la prueba de maneabilidad tiene la responsabilidad de
hacerlas llegar de manera inmediata a todos los competidores.

La secretaria/ o de concurso no puede competir.
La secretaria/ o de juez no puede competir.
El comisario de inspeccion no puede competir.

El comisario de pista de calentamiento no puede competir.

L N o 0 B

Disefiador de pista no puede competir.
9. Tabulador no puede competir.
10. Veterinario no puede competir.

11. Herrador no puede competir.

XVIl. COMITE DE APELACIONES

- El comité de apelaciones debe ser designado para todas las competencias

- Esta compuesto por el juez/presidente del jurado, director del concurso y delegado
técnico.

- El Padre o tutor de un jinete menor de edad tendra derecho de presentar una apelacion
por escrito.

- Toda apelacion referente a los resultados de una prueba, o del desarrollo del evento en
general deberén ser dirigidas al delegado técnico, dentro de la hora siguiente del anuncio de
los resultados de la prueba que se esta impugnando.

- Las apelaciones seran dirigidas al delegado técnico quien lo entregara a la secretaria
del concurso, esto debera ser presentado por escrito, firmado y acompafiado con un deposito
equivalente a $2,000 MXN este deposito se reembolsara si el reclamo prospera (dirigirse a la
pagina oficial para méas informacion).

- El comité debe publicar la decision de la apelacion dentro de las 2 horas siguientes
dela presentacion de la apelacion.

- Si la apelacién procede el comité de apelacion publicara una aclaracion de los
resultados publicados.
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El Delegado Técnico documentard la apelacion en el informe de la competencia,

incluira el escrito de la apelacion presentada por competidor, la decision del comité de
apelacion y cualquier otra informacion aclaratoria que sea necesaria para explicar la decision
y su fundamento.

XVII. CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

1. Se consideran conductas antideportivas los siguientes puntos:

a) Cualquier violacion a las reglas incluidas en este reglamento AMETAC.

b) EIl no cumplimiento de las reglas minimas de educacion y respeto.

c) El evitar la instancia existente, dejando claro que la primera autoridad que rige esta
disciplina es La Asociacion Mexicana de Equitacion de Trabajo, A.C.

d) Ofender, adulterar, desprestigiar, hostigar, calumniar, entorpecer el buen
funcionamiento de los eventos y del desarrollo del deporte ecuestre.

e) Las conductas inmorales tanto a nivel nacional como internacional serén todas y cada
una, motivos de sancion.

f) Cualquier reclamacion fundada o no, fuera de las normas de respeto, cortesia y
prudencia.

g) Cualquier insubordinacién por parte de jinetes, entrenadores, jefes de equipo, 0
cualquier otro representante sera sancionada y sera considerada como conducta
antideportiva.

h) Monta peligrosa o irresponsable:

Cualquier jinete o amazona que, durante la competencia, voluntaria o
involuntariamente por incompetencia, se exponga a si mismo, a su caballo, 0 a un
tercero a un riesgo mayor que el estrictamente inherente a la propia naturaleza de la
competencia, serd considerado que ha actuado peligrosamente y su acto se calificara
como Monta Peligrosa y en consecuencia sera sancionado en funcién de la gravedad
del mismo.

2. Las sanciones seran establecidas por el Consejo de La Asociacion Mexicana de
Equitacion de Trabajo, A.C.

SANCIONES.

1. Amonestacién verbal o escrita.
2. Tarjeta Amarilla:

Se podra aplicar la sancién de la Tarjeta Amarilla al Jinete, amazona, propietario y/o
entrenador, que directamente o que por medio de su equipo, familiar o acompafantes incurran
en una falta a este Reglamento, conforme a lo siguiente mencionado:

a)

La primera Tarjeta Amarilla.
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Se considera como un aviso de mal comportamiento y puede incluso causar una multa.

b) Lasegunda Tarjeta Amarilla.

Que reciba la misma persona, podria implicar una multa o incluso la suspension
temporal.

Igualmente, se hara acreedor a una Tarjeta Amarilla, cualquier persona que presente
un comportamiento incorrecto hacia cualquier oficial de un evento y personas
involucradas en el mismo, tales como: otros Jinetes, familiares, publico, medios de
comunicacion y demas. También se haré acreedor a una Tarjeta Amarilla cualquier
persona que abuse del caballo en cualquier forma.

3. Multa: segun lo estipule el Consejo de la Asociacion Mexicana de Equitacién de
Trabajo. A, C.

4. Suspension: temporal o definitiva de acuerdo con lo que estipule el Consejo de
la Asociacion Mexicana de Equitacion de Trabajo. A, C.

Cualquier Amonestacion verbal, escrita o Tarjeta Amarilla impuesta por los motivos que este
Reglamento especifica debera ser comunicada al Delegado Técnico para informacion de la
AMETAC y su inclusion en el expediente para la lista de sanciones de cada jinete, amazona,
propietario y/o entrenador.

Cuando el Juez decida sancionar a un participante con una Amonestacion verbal, escrita o
Tarjeta Amarilla se publicara de esta decisién inmediatamente por medio del correspondiente
aviso en el medio de comunicacion (audio, locucion) presente en la competencia, indicando
el nombre completo de la persona merecedora a la misma. y los motivos de la decision.

Las apelaciones a las sanciones de Tarjeta Amarilla se realizardn ante el Comité de la
Asociacion Mexicana de Equitacion de Trabajo, A.C. Corresponde al Secretario General del
consejo de AMETAC notificar la resolucidn o suspension correspondiente.

XIX. DOPING

En Campeonatos Nacionales y pruebas internacionales WAWE se puede realizar una prueba
de dopaje para jinetes/ amazonas y/o caballos.

A criterio del Veterinario designado por el Consejo de la Asociacion Mexicana de Equitacion
de Trabajo, A.C. (Veterinario Oficial), los caballos que participen en cualquier competencia
0 prueba estaran sujetos a ser analizados clinicamente y a que les sean tomadas muestras de
orina y/o sangre para detectar la posible presencia de sustancias prohibidas segin el
Reglamento vigente de la FEI.

El muestreo sera aleatorio y/o definido en el momento de la competencia. A sugerencia del
Veterinario Oficial y/o definido por el Presidente del Jurado, Es indispensable contar con el
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Veterinario Oficial, al momento de realizar la prueba aleatoria y/o definida para tomar las
decisiones de muestreo pertinentes.

En el caso de que algun resultado del andlisis clinico diera positivo, el jinete y caballo
quedardn automaticamente eliminados perdiendo sus puntos, lugar, y clasificacion sera
corregida convenientemente, asi como los premios en metalico y trofeos (medallas si procede)
reasignados.

Asimismo, quedaran sin posibilidad de participar en las proximas tres competencias
oficiales AMETAC y seran sancionados con un monto equivalente a 15 veces el costo de la
inscripcion a la competencia y tendran también que cubrir el costo de las pruebas de analisis
clinico y de laboratorio.

Rehusarse a someterse a una prueba o no presentar cualquier caballo para tomarle una
muestra para dicho analisis clinico sera automaticamente considerado como un resultado
positivo.

Los caballos deben estar a disposicion del Veterinario Oficial del concurso para realizar
examenes antidoping por un lapso de 30 minutos después de haber finalizado la competencia
0 prueba en la que particip6, siendo responsabilidad del jinete acudir al llamado del
Veterinario oficial.

Si pasando los 30 minutos sefialados, el jinete no ha sido Ilamado, el resultado no se
considerara como positivo., segin el Reglamento FEM.

XX. MALTRATO A LOS CABALLOS

Cualquier acto o serie de hechos que, por accién u omision, pueda causar un dafio 0 malestar
innecesario a un caballo se calificard como Maltrato a los caballos.

Se aplicaran las disposiciones vigentes establecidas en el articulo 438 del Reglamento General
de la FEI.

El principio en contra de la crueldad hacia los animales especialmente contra los caballos
aplica en cualquier momento desde que el caballo llega a las instalaciones donde se llevaré a
cabo la competencia o evento, hasta que abandona las mismas.

Cualquier caso o serie de acciones que el Juez considere como un Maltrato del Caballo se
sancionara con una Tarjeta Amarilla.

Todas las sanciones impuestas por Maltrato deberan ser comunicadas al Delegado Técnico
para informacion de AMETAC vy su inclusion en la lista de sanciones de cada jinete o
amazona. El participante sancionado sera debidamente informado por el Presidente del Jurado
de la sancion impuesta.
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En caso de incurrir una segunda vez en este tipo de conducta el incidente de abuso sera turnado
al Consejo de Asociacion Mexicana de Equitacién de Trabajo, A.C. quién dictard lo
conducente.

XXI. CLASIFICACION DE JINETES PRUEBAS INTERNACIONALES.

Los Jinetes deben cumplir con las siguientes condiciones durante una temporada:

- Durante la temporada competir en el calendario del Campeonato Nacional de
Equitacion de Trabajo AMETAC.

- Estar afiliado el binomio (jinete y caballo)) AMETAC.

- Haber Competido en la primera convocatoria del clasificatorio WAWE-
MASTER, JUNIORS, YOUNG RIDERS avalado por AMETAC.

- Haber completado durante la temporada de manera satisfactoria las NOTAS DE
COJUNTO DEPORTIVAS DE CADA JINETE las cuales quedan registradas en
su expediente (numero de afiliacion) lo cual determinara su acreditacion para
competir internacionalmente.

XX11. CLASIFICICACION INDIVIDUAL PARA CAMPEONATO NACIONAL.

- Para efectos de clasificacion de caballos y jinetes, se tomaran en cuenta todos los
concursos del CAMPEONATO NACIONAL AMETAC.

- Se consideran los resultados de las pruebas de Ensefianza, maneabilidad y
velocidad.

- Si el binomio si se descalifica en una o mas pruebas, automaticamente descendera
a los ultimos lugares de clasificacion.

- Siendo asi, los binomios que obtengan una puntuacion y logren completar las tres
pruebas se encuentren en los primeros lugares.

- Los resultados solamente se sumarén en aquellos binomios que finalicen las tres
pruebas (Ensefianza, Maneabilidad y Velocidad).

Solo se puntuaran las participaciones del Campeonato Nacional de Equitacién de
Trabajo AMETAC es decir: durante la temporada se realizan 3 o 4 fechas, hayan
competido en 2; en el caso de 5 fechas, hayan competido en 3 y en el caso de 6
fechas hayan competido en 4.

- El ranking se establecera de acuerdo con los resultados obtenidos por el binomio
durante la temporada en competencias nacionales que figuren en el calendario de
AMETAC.

- El ganador del Campeonato es el binomio que obtiene la mayor suma de puntos en
todas las pruebas (ensefianza, maneabilidad y velocidad) realizadas durante la
temporada.
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Los competidores que participan en Copas, Torneos, Circuitos, Concursos
Training, estatales no tendrdn sus resultados acumulados en el Ranking de
AMETAC.

El ranking se establecera de acuerdo con los resultados obtenidos por el binomio
durante la temporada en competencias nacionales AMETAC de cada afio.
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CAPITULO 2. - OBSTACULOS

. DESCRIPCION DE LOS OBSTACULOS Y SU EJECUCION

1. SLALOM ENTRE POSTES EN UNA LINEA RECTA

Este obstaculo se puede utilizar en todos los niveles y en ambas direcciones.

Descripcion

Este obstaculo consiste en un nimero impar de postes u objetos de forma similar en linea recta
con bases que no estan fijadas al suelo Debe haber un minimo de 5 postes; se recomiendan 7
para los niveles 5 y 6.

Los postes tienen aproximadamente 2 m de altura y estan colocados con una distancia de 6m
entre ellos.

Los marcadores que indican la entrada, se colocan en el lado correspondiente del primer poste
0 se pueden colocar en el poste mismo. Se recomiendan marcadores de entrada/salida para
este obstaculo.

Ejecucién
e Elobstaculo se inicia a los aires prescritos. El caballo realizara medios giros de tamafio
constante alrededor de los postes en la direccion indicada por los marcadores.

e El obstaculo se debe de realizar conforme al nivel prescrito, con las transiciones o
cambio de pie al aire entre cada poste, manteniendo el ritmo del aire y variando las
incurvaciones en cada giro.

e Los cambios de pie al aire siempre deben ser realizados en el punto medio entre los
dos postes.

Evaluacion:
El Juez evaluara:
e La accidn tranquila y precisa del caballo; el movimiento fluido y continuo; la calidad

del paso; la manera general de realizar este obstaculo y la calidad de los cambios de
pie al aire.
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Los jinetes que utilicen el mismo nimero de trancos entre los cambios de pie recibiran
una calificacion més alta.

Los cambios de pie tardios o retrasados daran como resultado una calificacion mas
baja.

La falta de cambios de pie resultara en una calificacion negativa.

Se consideraran la calidad del aire, la calidad de los cambios de pie, la fluidez, la
simetria, la precision de la linea de flexion y la respuesta del caballo a las ayudas del
jinete.

Se dara una calificacion negativa por proceder a derribar cualquiera de los postes.

Errores graves:

Fallos en los cambios de pie.

Resistencia severa.

Alteraciones del ritmo.

Fallos en la geometria e incurvaciones.

No mantener una curvatura uniforme y simétrica.

Derribar postes.
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2. SLALOM ENTRE POSTES PARALELOS.

Este obstaculo se puede utilizar en todos los niveles y en ambas direcciones.

Descripcion

Este obstaculo consiste en un nimero impar de postes u objetos, con bases que no estan fijadas
al suelo. Debe haber un minimo de 5 postes; se recomiendan 7 para los niveles 5y 6.

Los postes tienen aproximadamente 2 m de altura y estdn colocados con una distancia 6m
entre ellos.

Los postes estan colocados en dos lineas paralelas escalonadas. Los postes estan escalonados
de tal manera que el punto medio entre los dos primeros postes de la primera linea esté
directamente opuesto al primer poste de la segunda linea.

Se recomiendan marcadores de entrada/salida para este obstaculo.

Ejecucion
e Elobstaculo se inicia a los aires prescritos. El caballo realizara medios giros de tamafio
constante alrededor de los postes en la direccion indicada por los marcadores.

e El caballo debe rodear los postes y seguir una linea recta hasta comenzar la siguiente
media vuelta.

e Realizar cambios de pie en el punto medio entre ambas lineas de postes.

e Enel nivel 1y nivel 2 se puede ejecutar un giro mas grande para mantener el impulso
y el ritmo.

e El obstaculo se completa cuando el caballo ha cruzado los marcadores de salida.

Evaluacién

El Juez evaluara:

e Laaccion tranquila y precisa del caballo

e Laharmoniay la precisién a la hora de realizar el obstaculo.
e La calidad del paso

e El movimiento fluido y continuo.

e Larectitud de las lineas.

e La calidad de los cambios de pie.
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La calidad de la curvatura.
La geometria y la simetria de los bucles.

Se tendra en cuenta la forma, simetria y precision de los giros de este obstaculo y la
respuesta del caballo a las ayudas del jinete.

Los jinetes que utilicen el mismo nimero de trancos entre los cambios de pie recibiran
una calificacion mas alta.

Los cambios de pie tardios o retrasados daran como resultado una calificacion mas
negativa.

La falta de cambios de pie resultara en una calificacion negativa.

Se dara una nota negativa por derribar cualquiera de los postes.

Errores graves

Errores en los cambios de pie.
Errores en el ritmo.

Falta de simetria e incurvacion.
Derribar de postes.

Resistencia severa.
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CORRAL

Este obstaculo se puede utilizar en todos los niveles.

Descripcion

Este obstaculo consiste en un recinto circular de 6 m de diametro, con una entrada de 1,5 a
2,5 m de ancho. Dentro del recinto circular hay un recinto mas pequefio, circular y vallado de
3 m de didmetro, que simula un corral para ganado que puede contener dentro animales tales
como gallinas, conejos, patos, pequefios cerdos, borregos etc o estatuas.

El corredor alrededor del corral del ganado debe tener 1,5 m de ancho.

Ejecucion

e El obstaculo se realizara a los aires prescritos.

e El obstaculo debe realizarse al paso o galope. El caballo debe entrar al obstaculo en
los aires prescritos en una direccion, salir del obstaculo y volver a entrar en la direccién
opuesta.

e Al cambiar de direccion, el caballo debera ejecutar un semicirculo, media pirueta o un
giro sobre los posteriores. Si se realiza al galope se requiere un cambio de pie. Una
entrada perpendicular es obligatorio para los niveles. El jinete puede elegir la direccién
inicial, al menos que este especificamente indicada en el mapa del recorrido o por el
juez.

e En la prueba de Velocidad, se realiza a una sola direccion.

Evaluacion
El Juez evaluara:

e Laserenidad y confianza del caballo.

e La calidad de los aires.

e Laserenidad del Jinete.

e Lautilizacion de ayudas en la ejecucion del obstaculo.

e Ejecucion de media pirueta o media vuelta, un cambio de pie, o transiciones.
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Errores graves

e Resistencia severa.
e Fallas y alteraciones; en el ritmo y regularidad.
e Error al realizar el cambio de pie

e Error al ejecutar la media pirueta o media vuelta, un cambio de pie o transiciones
incorrectas.

4, SALTO
Este obstaculo se puede utilizar en todos los niveles.
Descripcion

El obstaculo consiste en un Gnico salto en una progresion de alturas para cada nivel.
Se pueden utilizar candeleros, barras de salto, pacas.
El salto debe tener al menos 3 m de ancho.

Ejecucién

e El caballo debe aproximarse y pasar o saltar el obstaculo de forma limpia, natural y
segura dependiendo de cada nivel.

e El obstaculo puede ser ejecutado en ambas direcciones siempre que haya al menos un
obstaculo entre la primera y la segunda ejecucion.
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Evaluacién

El Juez evaluara:

e La confianza al aproximarse al obstaculo.

e Lamaneraen que el caballo se acerca y se aleja del obstaculo.
e Lacalma, rectitud y ritmo del caballo durante todo el obstaculo.
e Lacalidad del aire en la aproximacion al salto y la salida.

e La basculacion sobre el salto.

e El equilibrio, la posicion y el uso de ayudas del jinete en la ejecucion del
obstaculo, la confianza y el estilo del binomio.

e Una alteracién en la marcha dara como resultado una nota mas baja.

e Mover el obstaculo puede dar como resultado una calificacion no superior a
7.

e Derribar cualquier parte del obstaculo resultara en una calificacion negativa.

Errores graves

* Rehusé.

* Mal estilo en el salto.

* Alteraciones del ritmo.

* Derribar cualquier parte del obstaculo.

» Resistencia severa.
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S. FIGURA 8

Este obstaculo se realiza en todos los niveles

Descripcion
Dos barriles verticales, colocados a 3 metros, medidos desde el centro de cada barril.

El nimero del obstaculo debe colocarse en el barril derecho o cerca de él, segun la direccién
de entrada.

Ejecucion
El caballo entra en linea perpendicular a los dos barriles y realiza un circulo alrededor del
barril de la derecha. Al completar el giro, el binomio ejecutara las transiciones o cambio de

pie conforme a su nivel; el caballo cambiara de direccion y comenzard un circulo del mismo
diametro alrededor del barril de la izquierda.

Al completar el segundo circulo, el caballo debe pasar entre los barriles para salir del
obstéaculo. Los circulos deben ser de tamafio uniforme.

Figura 8 invertida

Se requiere en nivel 6 para retroceder a través del obstaculo, también llamado Figura 8
invertida.

La Figura 8 Inversa se puede realizar inmediatamente después de la Figura 8 inicial en
direccion hacia adelante y se juzgara en una puntuacién combinada tanto para la ejecucion
hacia adelante como para la ejecucion hacia atrés.
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Después de completar la figura inicial en forma de 8, el jinete avanzara hasta que el caballo
haya pasado por completo los barriles, se detendrd y procederé a hacia atrés, haciendo un
circulo alrededor del barril de la derecha primero. Al completar el circulo, a mitad de camino
entre los barriles, el caballo cambiara de direccién y retrocedera en un circulo alrededor del
barril izquierdo.

El caballo debe frenar completamente desde los barriles para terminar y salir del obstaculo.

Evaluacion

El Juez evaluard la rectitud de la aproximacion al obstadculo (cambio de pie en linea
perpendicular entre los barriles); la correccién de la postura del caballo durante el cambio de
pie; el paso a mitad de camino entre los barriles; la forma, simetria y precisién de los circulos;
y la respuesta del caballo a las ayudas.

Se dara una nota mas baja si los cambios de pie no estan centrados entre los barriles.

Se otorgara una calificacion negativa si el jinete no realiza un cambio de pie o si se cae un
barril.

Errores graves

e Error en el cambio de pie

e Falta de simetria en los circulos (circulos no del mismo tamafio)
e Circulos asimétricos

e Derribar alguno de los barriles

e Problemas en el contacto

e Cambios en el ritmo (romper el aire)
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6. LOS 3 BARRILES

Este obstaculo se puede realizar en todos los niveles

Descripcion

Este obstaculo consiste de tres barriles u objetos colocados en forma de los tres vértices de un
triangulo equilatero, con una distancia de 3 a 4m de largo, medido desde el centro de cada
barril u objeto, 3m de distancia, medidos desde el centro de cada barril para nivel 5y nivel 6,
y de 4m de distancia para nivel 1, nivel 2, nivel 3y nivel 4.

Ejecucidn

El caballo entra en los aires prescitos o ritmo apropiado para el nivel entre los barriles 1y 3.
El caballo hace un circulo completo hacia la derecha alrededor del barril 1. El caballo procede
a pasar a mitad de camino entre los barril 1y 2, con un cambio de pie Sobre la linea imaginaria
entre 1 y 2. El caballo hace un bucle hacia la izquierda alrededor del barril 2. Después el
caballo continua y cruza a mitad del camino entre los barriles 2 y 3, donde nuevamente debe
un cambio de pie y/o cambio de flexion sobre la linea imaginaria entre el barril 2 y 3. Luego
realiza un circulo completo a la derecha alrededor del tambor y sale del obstaculo por el mismo
punto en que comenzo. Todos los circulos deben ser simétricos y del mismo diametro. El
objetivo de este obstaculo es demostrar facilidad de manejo y la capacidad de realizar giros
cerrados manteniendo también el impulso y el ritmo del aire.

Evaluacién

El Juez tendra en cuenta la actitud del caballo, el uso de ayudas por parte del jinete, el ritmo,
la continuidad de la accion, la calidad del aire, la fluidez de la ejecucion, la correccion y la
actitud durante el cambio de pie, la precision del paso a mitad de camino entre los barriles y
la forma, simetria y precision de los circulos.

e Se dard una calificacion més baja por la colocacion incorrecta del cambio pie

e Se daré una calificacion negativa por no realizar un cambio pie

e El Juez daréd una nota negativa si se cae un barril

Errores graves

e Alteraciones del ritmo.

e Fallos en los cambios de pie.
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e Falta de simetria en el tamafo de los circulos.
e Problemas de incurvacion.
e Resistencia severa.

e Derribo de barriles

7. TOMAR LA GARROCHA

Este obstaculo se realiza en todos los niveles.

Descripcion

Este obstaculo consiste en un barril abierto en la parte superior y una garrocha de 2,5a 3,5 m
de largo. La garrocha se coloca en el barril con el extremo inferior hacia abajo. La punta de la
garrocha debe identificarse facilmente por una conicidad pronunciada o un color distintivo.

El personal de pista, bajo la direccion del Juez, colocara la garrocha en la misma posicion para
todos los competidores.

Un jinete puede solicitar permiso al Juez para ajustar la posicion de la garrocha, inicamente
puede hacerlo si el Juez concede el permiso.

Ajustar la posicion de la garrocha sin permiso se considera mostrar un obstaculo al caballo de
manera evidente y, por lo tanto, es motivo de descalificacion de la prueba.
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Ejecucion
El jinete debe acercarse al barril y tomar la garrocha sin detenerse ni perder el ritmo. Si el

jinete lleva la garrocha en la mano derecha, el caballo debe de ir a la mano derecha, y
viceversa.

El caballo debe avanzar a un ritmo constante y no reaccionar negativamente a la aparicion del
barril 0 a la retirada de la garrocha por parte del jinete.

El jinete puede dar una vuelta alrededor del barril antes de coger la garrocha, aunque esto se
considera menos dificil que una aproximacion directa.

Si la garrocha cae, un miembro del personal de pista se la entregara a los participantes que
compiten en el nivel 1.

Los participantes de nivel 2 deberan de desmontarse para recoger la garrocha o podran
levantar la mano para solicitar permiso al juez para pasar al siguiente obstaculo y recibir una
calificacion de 0.

Los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5 y nivel 6 deben desmontarse para recuperar la
garrocha; si no lo hacen, seran descalificados.

Este obstaculo debe usarse junto con los obstaculos, usar la garrocha para coger el aro y dejar
garrocha en el barril. Los obstaculos tomar la garrocha, usar la garrocha para coger el aro y
dejar garrocha en el barril, se pueden combinar en una serie y cuentan como un solo obstaculo.
La serie puede constar de los dos primeros elementos, los dos Gltimos elementos o los tres.

Evaluacién

El Juez evaluara la manera en que el caballo se aproxima al obstaculo (debe ser paralelo a la
linea del recorrido), su reaccion al movimiento de la garrocha y la manera relajada en que el
jinete utiliza la garrocha

Se otorgard una nota mas baja por cualquier alteracion de la cadencia o cambio de
movimiento.

Recoger la garrocha en linea recta se considera més dificil y obtendra una puntuacion més alta
que girar alrededor del barril mientras se recoge la garrocha.

Si gira alrededor del barril mas de una vez, obtendra una calificacion mas baja.

Errores graves

e Interrupcion de ritmo.

e Derribar el barril.
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e Resistencia grave
e Galope a la mano incorrecta.

e Tirar la Garrocha

8. USAR GARROCHA PARA COGER EL ARO

Este obstaculo se realiza en todos los niveles.

Descripcion

El obstaculo consiste en una garrocha y un aro, el aro se toma del obstaculo, Es tradicional
que la base tenga la forma de un toro con el aro colocado encima, pero la base puede tener
cualquier forma. Puede haber hasta tres aros; si se usan varios, los aros deben colocarse a
diferentes alturas. Los aros pueden estar hechos de madera, metal o plastico y deben tener
aproximadamente 15 cm de didmetro.

Ejecucién
El competidor debe ensartar el(los) aros(s) con la punta de la garrocha.
El caballo debe mantener los aires prescrito para el nivel de competencia.

Si el jinete lleva la garrocha en la mano derecha, el caballo debe mantener un galope recto y
flexionado a la derecha (viceversa)
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Si se cae la garrocha, un miembro del equipo de pista se la entregara a los participantes que
compiten en el nivel 1.

Los participantes de nivel 2 deberan de desmontarse y recuperar la garrocha o podran levantar
la mano para pedir autorizacion al juez solicitar permiso para pasar al siguiente obstaculo y
recibir un 0.

Los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5 y nivel 6 deben desmontarse para recuperar la
garrocha; si no lo hacen, serén descalificados.

Si se cae el anillo, no es necesario recuperarlo para completar el obstaculo.

Evaluacién

El Juez valorara la forma en que el caballo se acerca al obstaculo, manteniendo una buena
postura y sin variar la cadencia, y la fluidez con la que el jinete completa el ejercicio. Cualquier
interrupcion en el movimiento del caballo con pérdida de fluidez sera penalizada.

Golpe a cualquier parte del obstaculo resultard en una calificacién mas baja.

Se valorard como se ensarta el anillo es decir el estilo/enfoque del obstaculo, la continuidad
del movimiento del caballo y el jinete, la curvatura correcta, el ritmo.

Para nivel 5 y nivel 6 al no ensartar el anillo deberéa obtener una calificacion menor de 7.

Errores graves

e Falta de rectitud

e Irregularidad en el ritmo

e Galope a la mano incorrecta.
e Reaccion excesiva del caballo.

e Derribar el obstaculo.
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b L

9. DEJAR GARROCHA EN EL BARRIL

Este obstaculo se realiza en todos los niveles.

Descripcion

El obstaculo es un barril abierto ubicado a cierta distancia del barril en el obstaculo de tomar
la garrocha.

El mismo barril utilizado para tomar la garrocha se puede utilizar para el obstaculo de dejar la
garrocha, siempre que haya la ejecucion de otro obstaculo entre ellos.

Ejecucién
La garrocha se deposita siempre con la punta hacia arriba.
La garrocha debe depositarse y permanecer dentro del barril.

Si la garrocha cae un miembro del equipo de pista se la entregarad a los participantes que
compiten en el nivel 1.

Los participantes de nivel 2 deberan de desmontarse para recoger la garrocha o podra levantar
la mano para solicitar al juez para pasar al siguiente obstaculo y recibir un calificacion de 0.

Los participantes del Nivel 3, Nivel 4, Nivel 5 y Nivel 6 deben desmontarse para recuperar la
garrocha; si no lo hacen, seran descalificados.

Este obstaculo debe usarse junto con Tomar la garrocha y Usar garrocha para coger el aro.

Este obstaculo se considerara finalizado cuando la garrocha queda en el barril en la posicion
correcta y el barril esta en posicion vertical.
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Evaluacién

El Juez valorara la forma en que el caballo se acerca al obstaculo, su reaccion al movimiento
de la garrocha y la forma relajada en que el jinete utiliza la garrocha. Cualquier perdida,
alteracion o descontrol en el ritmo sera penalizado.

Depositar la garrocha en linea recta obtendra una puntuacién mas alta que girar alrededor del
barril.

Si gira alrededor del barril mas de una vez, obtendréa una calificacion negativa
Si se golpea el barril se obtendra una calificacion negativa.

En caso de que el jinete introduzca primero la punta de la garrocha en el barril para dejarla,
recibird una puntuacién negativa; si no lo corrige serd motivo de descalificacion.

Errores graves

e Falta de confianza

e Derribar el barril

e Irregularidad del ritmo
e Desconfianza

e Colocar la garrocha al revés
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10. PUERTA

Este obstaculo se realiza en todos los niveles.

Descripcion

La puerta debe tener al menos 1,3 m de alto y 2 m de ancho, y debe de contar con dos extremos
lo suficientemente estables para una funcion adecuada, y debera de abrir y cerrar de manera
correcta para su ejecucion.

Debe de contar con un sistema que permita abrir y cerrar facilmente para su ejecucion

La puerta se puede abrir hacia la derecha o hacia la izquierda dependiendo de cémo esté
dispuesto el obstaculo en el recorrido.

Se puede utilizar una cuerda entre dos postes en lugar de una puerta sélida.
Se recomienda usar una puerta sélida para pruebas de maneabilidad.

Para la velocidad se debe utilizar una cuerda.

Ejecucién
El jinete debe aproximarse perpendicularmente a la puerta a los aires prescritos para el nivel,

mostrando una transicién al paso con un minimo de 3 a 5 metros de la puerta girando el caballo
para detenerse paralelo a la puerta.

El jinete debe levantar el cerrojo, abrir la puerta y atravesar la entrada.

Cuando el caballo haya pasado completamente al otro lado de la puerta, el jinete puede
retroceder uno o dos pasos para cerrar la puerta.

Con el caballo completamente detenido, el jinete debera colocara el cerrojo en su lugar para
dar por completado el obstéculo.

El jinete no debe soltar el control de la puerta en ningin momento durante la ejecucion de este
ejercicio hasta que la puerta esté cerrada.

La misma puerta puede ser utilizada en ambas direcciones, siempre que haya la ejecucion de
otro obstaculo.

Evaluacion

El Juez valorara la forma y direccion de la transicion al paso y la accion del caballo, que
deberé ser fluida y relajada. El caballo debera prestar atencion y participar en los movimientos
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de apertura y cierre sin mostrar signos de inseguridad o desobediencia. La accion del jinete
debera ser sencilla, precisa y libre de tension.

Se dara una nota negativa si el jinete pierde el control de la puerta soltdndola durante mas de
un ajuste momentaneo de la posicion de la mano en cualquier momento durante la ejecucion
de este obstéaculo, o si hay cualquier signo de inseguridad por parte del caballo o del jinete o
falta de continuidad de la accion.

Cambiar de manos resultara en una descalificacion.

Pasar la cuerda por encima de la cabeza del jinete cuando se utiliza una puerta de cuerda
resultara en una descalificacion.

El jinete nunca debe de soltar la puerta durante la apertura y cierre de la misma.

Errores graves

e Realizar la transicion sin que el caballo esté perpendicular a la puerta.
e Nerviosismo, o rehusé al ejecutar el ejercicio.
e Destruir o derribar cualquier parte del obstaculo.

e Soltar la puerta o el cerrojo.

e Aproximarse de una manera que no sea perpendicular.

minini
[1=1=1.4
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11. PUENTE

Este obstaculo se realiza en todos los niveles.

Descripcion

El puente debe ser de madera y de construccion solida para garantizar que no represente un
peligro para el caballo o el jinete. La plataforma del puente no debe ser resbaladiza. El puente
puede tener forma arqueada o inclinada en su elevacion. Las dimensiones recomendadas son:
ancho minimo 1,5 m largo minimo,4 m altura minima, 20 cm por encima del suelo.

El puente puede tener barandillas laterales. Si se utilizan, por razones de seguridad, las
barandillas deben construirse de manera que se puedan quitar de forma rapida y sencilla sin
necesidad de utilizar herramientas. Las barandillas laterales deben tener una altura de entre 90
cmal2m.

Para este obstaculo se requieren marcadores de entrada y salida. Los marcadores indican los
puntos de transicion.

Ejecucion
e EIl puente debe cruzarse caminando en la prueba de maneabilidad para todos los
niveles.

e Latransicion al paso debe realizarse antes de que el caballo entre en la linea imaginaria
entre los marcadores de entrada.

e Latransicion ejecutada sera conforme al nivel de competencia, s6lo se realiza cuando
el caballo ha pasado completamente la linea imaginaria de los marcadores de salida.

e El puente se puede cruzar en ambas direcciones siempre que haya un obstaculo entre
el primer y el segundo cruce.

Evaluacién

e El Juez evaluara las transiciones desde el paso.
e Laelasticidad del contacto: la calidad, amplitud y regularidad del paso.

e La rectitud del caballo al pasar por el puente y la confianza del binomio al ejecutar
este obstéculo.

e Se dara una calificacion més alta si el caballo extiende el paso y utiliza el cuello.
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e Se deduciran puntos si un caballo muestra alguna torpeza, vacilacion o irregularidad.

e Saltar desde un costado del puente es un error de recorrido, el cual sera evaluado por
el juez.

Errores graves

* No realizar el obstaculo al paso.

* Destruccion del obstaculo.

* Resistencia severa o demasiada tension.
» Cambios en el ritmo.

*Fallo en las transiciones.

12.-CAMBIO DE VASO DE UN EXTREMO DEL PALO A OTRO

Este obstaculo se realiza en todos los niveles

Descripcion

Este obstaculo consta de dos postes de aproximadamente 2 m de altura, con una base exterior
que no esta fijada al suelo. Los postes estan separados por 1,20 m. En la punta de uno de los
postes se coloca un vaso para beber boca abajo o algun objeto similar que se pueda colocar en
el poste.

47



REG. OF. 2026

Ejecucion

e El caballo y el jinete se acercan al obstaculo a los aires prescritos y se detienen. El
jinete retira el vaso desde la inmovilidad del poste donde esta colocado, lo coloca en
el otro poste y luego sale inmediatamente del obstaculo, avanzando a los aires
prescritos

e Nota: Las reglas de WAWE exigen que antes de la prueba el vaso se coloque en el
poste opuesto a la mano de rienda del jinete, es decir, los jinetes que usan la mano
derecha en las riendas retiran el vaso del poste izquierdo y la colocan en el poste
derecho y viceversa. La responsabilidad de asegurar que el vaso esté en el poste
correcto recae exclusivamente en el jinete, quien debe solicitar que el vaso se coloque
correctamente antes de comenzar la prueba.

e Para que el obstaculo se considere completado, los dos postes deben estar en pie y el
vaso debe estar colocado correctamente desde su cabalgadura.

e Si se cae el vaso, un miembro del equipo de pista lo entregara a los participantes que
compiten en el nivel 1

e Los participantes de nivel 2 deberdn de desmontarse y recuperar el vaso, volver a
montar y colocarlo en el poste desde el caballo, o podra levantar la mano para solicitar
permiso al juez solicitar permiso para pasar al siguiente obstaculo y recibir una
calificacion de 0

e Los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6 deben desmontarse, recuperar el
vaso, volver a montar y colocarlo en el poste desde el caballo, si no lo hacen, seran
descalificados.

e Si se derriba un poste, el personal de pista lo restablecera para los competidores de
Nivel 1.

e Si los participantes de nivel 2 derriban el poste, deberan de desmontarse y lo
restableceran, volviendo a su cabalgadura, podrad levantar la mano para solicitar
permiso al juez para pasar al siguiente obstaculo y recibir una calificacion de un 0.

e Si los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6 derriban el poste, deberan de
desmontarse y lo restableceran, volviendo a su cabalgadura, Si no lo hacen, seran
eliminados inmediatamente

Evaluacién

e El Juez evaluaré la actitud, calma, rectitud y reunién del caballo.
e Lainmovilidad del caballo.

e El uso de ayudas del jinete
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e La fluidez, continuidad y calidad de la ejecucion.

e Se otorgaran puntos por la inmovilidad del caballo al cambiar el vaso de un poste a
otro y su salida inmediata del obstaculo a los aires prescritos.

e La transicion debe ser suave, ascendente y desde las ancas. El caballo no debe “saltar”
hacia adelante.

Errores graves

e No detenerse en el lugar correcto.
e Falta de inmovilidad.
e Falta de definicién en las transiciones.

e Derribar un poste o tirar el vaso.

49



REG. OF. 2026

13A. BARRA LATERAL AL PISO
13B. BARRA LATERAL AL PISO DOBLE

Este obstaculo no se realiza en el nivel 1. Barra lateral al piso doble se puede utilizar para el
nivel 2 en adelante. Barra lateral al piso en L se puede utilizar para el Nivel 4 en adelante.

Descripcion

Este obstaculo consta de una o dos barras de aproximadamente 3 m de largo, con un didmetro
de no mas de 10 cm. Las barras deben de ser apoyados a 5-10 cm sobre el suelo.

Las barras podran colocarse de la siguiente manera:
1. Barra simple

2. Dos barras en linea separados por al menos 3 m.
3. Dos barras paralelas separados por al menos 3 m.
4. Dos barras en configuracion en “L”.

Se requieren marcadores de entrada y salida para este obstaculo. Los marcadores indican el
inicio y el final del obstaculo, no la transicion.

Ejecucién
e El caballo debe aproximarse de manera paralela a la barra.

e La barra debe mantenerse entre las patas delanteras y traseras del caballo durante todo
el obstaculo.

e Si se realiza al paso, las manos y los posteriores del caballo deben de cruzar de una
manera clara y fluida.

e Del Nivel 3, Nivel 4, Nivel 5y Nivel 6 si el obstaculo se ejecuta a la mano derecha,
se debe de mantener un ritmo claro y fluido con una incurvacién, flexion en la
direccion de su trayectoria y viceversa.

e Parael nivel 2 el obstaculo se puede ejecutar con una leve incurvacion y flexion en la
direccién contraria a la que se desplaza.

e Elmapadel recorrido puede indicar en qué direccion (derecha o izquierda) deben pasar
el binomio sobre las barras. Cuando no se especifica el jinete elige la direccion.

e Para las configuraciones de dos barras en linea y de barras paralelas, las barras deben
ejecutarse en direcciones diferentes.
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e Los marcadores de entrada y salida marcan el inicio y el final del obstaculo, no la
transicion.
Evaluacion
e El Juez evaluara la tranquilidad del caballo, la capacidad para realizar el obstaculo,

el cruce de manos y posteriores

La fluidez y continuidad de la ejecucion.
Golpear la barra recibira una calificacion mas baja.

El Juez dara una calificacion mas baja por la falta de cruce de los posteriores del
caballo en el movimiento lateral.

Se daré una calificacion negativa si el caballo derriba las barras o la pisa con uno o
mas miembros

Salir de las barras antes de tiempo o no realizarlo por completo se considera un error
de recorrido.

Errores graves

No cruzar las manos y posteriores (si se hace al paso)
Derribar barras.
Resistencia severa.

No realizar el obstaculo doblado en la direccién de la trayectoria (nivel 3, nivel 4, nivel
5y nivel 6)
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14A. CAMPANA RECTA

Este obstaculo se realiza en el nivel 1 y nivel 2

Descripcion

Un corredor formado por dos barras paralelas que descansan sobre soportes, vallas pequefias
o0 paredes de al menos de 60 cm de altura. Los soportes no estan fijados al suelo. Las barras
tienen aproximadamente 3.7 m de largo y estan separados por un corredor de 1,50 m.

Se coloca una campana a 2 m de altura al final del corredor. El soporte que sostiene la campana
se coloca de manera que la campana cuelgue en el centro del corredor. El soporte no debe
bloquear el final del corredor.

La campana se puede colocar del lado izquierdo o del lado derecho, y se sonara tocando con
la mano derecha o viceversa.

Ejecucidn
e El binomio entra en el pasillo a los aires prescritos para el nivel y se detienen al final
del pasillo.

e El jinete hace sonar la campana desde la inmovilidad con su mano y procedera hacia
adelante en nivel 1, para nivel 2 procede en marcha atras volviendo a pasar por el
pasillo.

e EIl obstaculo se considera completado cuando las patas delanteras del caballo han
salido del pasillo.

Evaluacién

e El Juez evaluara la actitud del caballo, su rectitud, paso y reunion
e Las transiciones y la inmovilidad del caballo al sonar la campana
e La calidad de la marcha atras.

e EIl uso de ayudas por parte del jinete; y la fluidez, continuidad y calidad de la
ejecucion.

e El juez dara una calificacion mas baja a un caballo que arrastra sus pies durante la
marcha atras

e Eljuez dara una calificacién mas baja si un caballo toca las barras, y una calificacion
negativa si el caballo desplaza o derriba cualquiera de las barras si el caballo pasa por
encima de las barras.
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e Si el caballo no permanece quieto sera penalizado.

e Salir del extremo de destino (campana) del corredor con los cuatro pies es un error de
recorrido.

e Si el competidor no hace sonar la campana, sera descalificado.

Errores graves

e Derribar partes del obstaculo.

e Desplazamiento de una barra del corredor.

e Salida del cuerpo del caballo por el lado de la campana o pisando fuera del corredor.
e Falta de inmovilidad.

e Mala calidad de la marcha atras (pérdida de diagonales o gran resistencia)

e Romper el aire.
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14B. CAMPANA EN “L”

Este obstaculo se realiza del nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6.

Descripcion

Este obstaculo consiste en un corredor en forma de “L" hecho de barras paralelas que
descansan sobre soportes, vallas pequefias o paredes de al menos 60 cm de altura. La curva de
la “L” puede ser en cualquier direccion. Los soportes no estan fijados al suelo. Las barras
exteriores tienen aproximadamente 3,7 m de largo. El corredor tiene 1,50m de ancho.

Se coloca una campana de 2 m de altura al final del corredor (idéntica al corredor de la
Campana en Linea Recta)

Ejecucion

e EIl binomio entra al corredor a los aires prescritos para el nivel y se detienen al final
del corredor para toca la campana y retrocede por el corredor en forma de “L” para
salir del obstaculo.

Evaluacién

e El Juez evaluara la fluidez de los movimientos del caballo y su respuesta al uso de las
ayudas, permitiendo realizar el recorrido con la maxima rectitud, suavidad y precision.

e Una entrada al galope es més valiosa que una entrada al paso.
e El juez debera tener en cuenta la calidad de la transicion de la parada.

e El caballo debe permanecer inmdvil durante la parada; en caso de no hacerlo, se
obtendra una calificacion negativa.

e Golpear cualquier parte del obstaculo sin derribarlo dard como resultado una
calificacion mas baja.

e Derribar cualquier parte del obstaculo resultara en una calificacion negativa.

e Salir del extremo de destino (campana) del corredor con los cuatro pies es un error de
recorrido.

e El juez darad una nota calificacion baja a un caballo que arrastre sus pies durante la
marcha atras.
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e Si el competidor no hace sonar la campana, sera descalificado.

Errores graves

e Derribar partes del obstaculo.

e Resistencia en las transiciones.

e Resistencia Severa a la marcha atras.

e Romper los aires prescritos.

e Mala calidad de la reincorporacién (perdida de diagonales)

e Falta de inmovilidad en la parada.

15. JARRA

Este obstaculo se realiza del nivel 2, nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6.

Descripcion
Una jarra se coloca sobre una mesa pequefia u otra plataforma de al menos 1.25m de altura.
La jarra debe tener una asa y liquido opcional.

La jarra debera colocarse en la misma posicion para cada competidor.
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Los marcadores de entrada y salida indican el inicio y el final del obstaculo, no la transicion.

Ejecucion

e El jinete se acerca a la mesa a los aires prescritos, se detiene con la pierna del jinete a
la altura de la mesa, levanta la jarra por encima de su cabeza y vuelve a colocarla sobre
la mesa sin regar el contenido.

e El caballo debe permanecer inmovil durante todo el proceso de elevacion y reemplazo
de la jarra.

e El caballo debe salir a los mismos aires prescritos para su nivel.

e Si se cae la jarra para los participantes de nivel 2 deberan de desmontarse y recuperar
la jarra, volver a montar y colocar la jarra en la mesa o podra levantar la mano para
pedir autorizacion al juez solicitar permiso para pasar al siguiente obstaculo y recibir
una calificacion de 0.

e Si se cae la jarra para los participantes de nivel 3 en adelante, deben desmontarse y
recuperar la jarra, volver a montar y colocar la jara en la mesa, de no hacerlo serén
descalificados.

e Los participantes de nivel 2 si tiran la mesa y la jarra, se deben desmontar, reiniciar la
mesa, volver a montar con la jarra en la mano y volver a colocar la jarra en la mesa
desde el caballo, o pueden solicitar permiso para pasar y recibir una calificacion de 0.

e Los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6 si tiran la mesa y la jarra, se
deben desmostar, reiniciar la mesa, volver a montar con la jarra en la mano y volver a
colocar la jarra en la mesa desde el caballo, de no hacerlo seran descalificados.

Evaluacién

e El Juez valorard la aproximacion/salida del obstaculo y la inmovilidad del caballo al
estar de pie junto a la mesa sin mostrar ningin temor y confiando en el uso de las
ayudas por parte del jinete.

e Lajarra, al colocarla sobre la mesa, debera permanecer en posicion vertical.

e Cualquier movimiento brusco contra la mesa dara como resultado una calificacion mas
baja.

e Se otorgara una calificacion mas alta por acercarse a la mesa en galope en lugar de al
paso.

e Se penalizara al jinete si el jinete se estrella contra la mesa
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Errores graves

e Falta de inmovilidad en la parada

e Trayectoria de entrada y de salida al obstaculo incorrectas
e Derribar el obstaculo

e Resistencia severa

e Mala transicion del paso/galope a la parada.

16. SLALOM EN MARCHA ATRAS EN ZIGZAG
Este obstaculo se realiza del nivel 2, nivel 3, nivel 4, nivel 5y nivel 6.
Descripcion

Este obstaculo lo componen postes de 2m de altura, Dos lineas paralelas de tres postes cada
una crean un corredor de 1,5 m de ancho. Los postes de cada linea estan separados entre si
por un minimo de 2,5 m y un maximo de 3 m y estan alineados con los postes de la otra linea.
En el ultimo poste de la derecha abra colocado un vaso boca abajo

Ejecucion

e El jinete avanza por el corredor a los aires prescritos y se detiene entre los postes
finales, desde la inmovilidad recoger un vaso.
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e Luego, el jinete en paso hacia atras realizar un slalom inverso alrededor del poste
central del lado del corredor del que saco el vaso y deposita el vaso en la punta del
poste a la entrada del corredor correspondiente al lado del que recuper6 el vaso.

e El jinete debe mantener el vaso en su mano durante toda la ejecucion del obstaculo,
pero el obstaculo puede completarse con las dos manos en las riendas si el jinete esta
realizando el ejercicio con las dos manos.

e El caballo debe detenerse entre los postes, mostrando inmovilidad cuando el jinete
recoge el vaso del poste.

e Para que el obstaculo se considere finalizado, los cuatro miembros del caballo deben
haber superado por completa la linea formada por los dos ultimos postes del obstaculo
(en la direccion del paso atras), para ello los cuatro miembros del caballo deben haber
superado esta linea.

e Para que el obstaculo se considere completado, los dos primeros y los dos Gltimos
postes deben estar en pie, y el vaso debe estar colocado correctamente en el Gltimo
poste con el jinete montado.

e Este obstaculo puede realizarse con la mano izquierda siempre que el jinete haya
realizado el recorrido con esa mano de trabajo. En este caso variaria la directriz y el
slalom se realizaria sobre los postes del lado izquierdo del obstaculo

e Los participantes de nivel 2 si tiran el vaso, se deben desmontar, recuperar el vaso,
volver a montar con el vaso en la mano y colocar el vaso en el poste desde le caballo
0 pueden solicitar permiso para pasar y recibir una calificacion de 0.

e Los participantes del nivel 3, nivel 4, nivel 5, y nivel 6 si tiran el vaso, se deben
desmontar, recuperar el vaso, volver a montar con el vaso en la mano y colocar el vaso
en el poste desde el caballo, de no hacerlo seran descalificados

e Los participantes de nivel 2 si tiran el poste, se deben desmontar, restablecer el poste,
volver a montar, reemplazar el vaso o pueden solicitar permiso para pasar y recibir una
calificacion de 0.

e Los participantes de nivel 3, nivel 4, nivel 5 y nivel 6 si tiran el poste, se deben
desmontar, restablecer el poste, volver a montar, reemplazar el vaso no hacerlo seran
descalificados

Evaluacion
e Se valorard los aires prescritos en que se ejecute, asi como la calidad del mismo, la

calidad del paso, y la transicion a la parada, la calidad de la marcha atrds si como la
fluidez del ejercicio.
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El Juez valorara la fluidez de los movimientos del caballo y su respuesta al uso de las
ayudas, permitiendo realizar el obstaculo con la méaxima suavidad y precision.

El caballo debe permanecer inmdvil durante la parada; de no hacerlo, obtendrd una
calificacion negativa.

Tocar cualquiera de los postes resultara en una calificacion mas baja.
Derribar un poste tendrd como resultado una calificacion negativa.
La no colocacion del vaso en el puesto designado supondra la descalificacion.

El juez dara una nota mas baja a un caballo que arrastre sus pies durante la marcha
atrés.

Errores del curso

Salir del extremo de destino del corredor con las manos y posteriores

Alejarse mas de 3 m del obstéaculo en el slalom inverso.

Errores graves

Tocar o derribar algin poste

Resistencia en las transiciones o la marcha atras
Romper el aire

Falta de inmovilidad en la parada

Mala calidad de la marcha atras

i 0
o o
o O
o o
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17. LARIA (AGUA)
Este obstaculo se realiza del nivel 4, nivel 5y nivel 6.
Descripcion

Obstaculo formado por una ria de profundidad minima de 10 cm y maxima de 20 cm de
profundidad y con 4m de largo (direccion del viaje) y 1.5m de ancho.

La superficie inferior debe ser segura para que los caballos puedan transitar por ella.
Se pueden utilizar marcadores de recorrido para marcar la entrada y la salida.

El obstaculo puede estar enmarcado con troncos para que los caballos tengan que pasar por
encimay entrar o salir del agua.

Ejecucion
e El caballo debe entrar por el inicio de la ria y salir por el final, realizando las
transiciones pertinentes a la entrada y a la salida.

e El caballo debe acercarse y mantener el paso a través del agua de forma natural y sin
vacilaciones.

e El obstaculo se realiza al paso con facilidad de manejo.

e Si el caballo no toca el agua o abandona el obstaculo por un lateral se considerara que
el obstaculo no esté realizado.

Evaluacién

e Se valorara la precision y la calidad de las transiciones.

e El Juez evaluara la manera en que el caballo se acerca a la ria su reaccion al pasar por
el agua y la consistencia del paso durante todo el ejercicio.

e Se daréd una nota mas baja el rehusé del caballo.

e Se dara una calificacion negativa si el caballo da un paso hacia atras antes de atravesar
la ria o salta la ria sin pasar por el agua
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Errores graves

e Romper el aire
e Rehusar

e Tension excesiva

18. BANCADA (descendente)

Este obstaculo se realiza del nivel 4, nivel 5y nivel 6.

Descripcion

Obstaculo compuesto por una plataforma de un material natural o aprovechando un desnivel
del terreno, con una caida no mayor de 60 cm sobre el nivel del suelo

En la parte superior e inferior de la plataforma hay una meseta nivelada; la meseta debe tener
al menos 2 m de largo en la direccion del viaje.

Ejecucion
e El caballo debe acercarse y pasarlo a galope de forma natural y sin rehdses.

e El objetivo es observar como el caballo se aproxima al obstaculo (cuya parte inicial es
igual a la del puente) y la forma en que salta hacia el suelo desde una altura de 60 cm,
mostrando confianza en las instrucciones dadas por el jinete.

e El caballo se aproximara al obstaculo y mantendréa el aire a través del obstaculo, de
forma natural y sin excitacion, el obstaculo puede colocarse para realizarse de forma
ascendente o descendente.
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Evaluacion

e El jurado valorara la forma en que el caballo se aproxima al obstaculo, la suavidad y
la fluidez de su ejecucion, la consistencia y la calidad del aire y la confianza del caballo
en las instrucciones del jinete.

e Se otorgan calificaciones mas bajas por rehusé

e Un caballo que da un paso hacia atras antes de pasar por el banco o se sale del costado
del banco recibira una calificacion mas baja.

Errores graves

e Rehuse
e Excitacion exagerada

e Resistencia severa
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1. PRUEBA DE VELOCIDAD

Esta prueba ha sido creada para mostrar el trabajo de campo sobre varios obstaculos,
evidenciando la habilidad del binomio para realizar estos obstaculos contra el cronémetro, la
capacidad de coordinacion entre caballo y jinete, asi como la sumisién del caballo, velocidad,
atencion y confianza en el jinete. Los obstaculos deben ser ejecutados tan rapido como sea
posible, con algunos ajustes por bonificaciones y penalizaciones, sin tener en cuenta el estilo
con el que se realizan los obstaculos. El recorrido lo conforman practicamente los mismos
obstaculos que se utilizan en maneabilidad con algunas salvedades.

Para completar la prueba de velocidad, un competidor debe completar con éxito un recorrido
de obstaculos en el orden correcto. En las competiciones es recomendable registrar el tiempo
con crondmetros digitales, sensores de tiempo, con una pantalla donde el tiempo pueda ser
visualizado por el presidente del jurado, el jinete y el publico. Si esto no fuese posible, se
utilizaran dos crondmetros manuales para evitar confusiones.

Los cronometradores automaticos y/o oficiales comienzan a tomar el tiempo oficial del
caballo y el jinete en el recorrido cuando pasan por las banderas de salida y dejan de tomar el
tiempo cuando pasan por las banderas de llegada.

Al tiempo que transcurra entre los o0jos de entrada y los ojos de salida se le conocerd como
“TIEMPO DE CRONOMETRO”
El plano de recorrido debe publicarse al menos dos horas antes del inicio de la competicion.

Durante la prueba el jinete podra tener aciertos a los que se denominaran
“BONIFICACIONES” y cometer faltas que se denominaran “PENALIZACIONES”.

De acuerdo a cada obsticulo las Bonificaciones RESTARAN segundos al “tiempo de
cronometro”. A Las faltas cometidas generaran Penalizaciones que SUMARAN segundos al
“Tiempo de Cronometro”.

Una vez restadas y sumadas estas Bonificaciones y Penalizaciones al Tiempo de Cronometro,
se obtendra el TIEMPO FINAL del competidor.

Pista de calentamiento

En la pista debe haber al menos tres obstaculos para preparar al caballo para la prueba. Estos
obstaculos seran los mismos para todos los jinetes, no estando permitido utilizar o montar
otros diferentes a los colocados en primer lugar.
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Posicion en la prueba de velocidad

Las posiciones finales en la prueba de velocidad se determinan en orden de llegada del mejor
tiempo. No hay puntos ni puntuaciones en funcion del rendimiento durante la prueba de
velocidad; lo que importa es completar con éxito cada obstaculo lo mas rapido posible.

El tiempo final de cada combinacion de caballo y jinete se calcula restando el tiempo real en
la pista a las bonificaciones y las penalizaciones. Los competidores que sean descalificados
de la prueba de velocidad recibirdn cero (0) puntos para la prueba y no se ubicaran en la
clasificacion final de la prueba.

Bono de velocidad

Cuando el obstaculo del anillo de garrocha esta incluido en el recorrido de velocidad, los
competidores pueden obtener una bonificacion de -10 segundos restados del tiempo final por
atravesar con éxito el anillo y depositarlo en el barril.

1. PENALIZACIONES
Los fallos en esta prueba son penalizados con tiempo en segundos.

La siguiente lista muestra las faltas en tiempo para cada obstaculo; estas se le
adicionaran al tiempo de la prueba:

2A. SLALOM ENTRE POSTES EN UNA LINEA RECTA
2B. SLALOM ENTRE POSTES PARALELOS

e Derribar un poste = +3 s. cada uno.
e Ejecucion incorrecta del obstaculo: eliminacion.

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

3. CORRAL

e Derribar alguna parte del obstaculo = +5s. cada una.

e Salir o entrar al obstaculo por un sitio diferente a la puerta de entrada y
salida=eliminacion.

Fallo en la realizacion del obstaculo: eliminacion
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e Se ejecuta una solo vuelta

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

4. SALTO

e Derribar o mover los candeleros o algun paquete de paja =5s.
e No saltar el obstaculo =eliminacion

e Tercer rehudse: eliminacion

e Derribar la barra colocada sobre las pacas =+ 5s

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

S. LOS 2 BARRILES Y FIGURA 8 INVERTIDA

e Derribo de un barril =+5s.
e Ejecucion incorrecta del obstaculo= eliminacion.

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

6. LOS 3 BARRILES

e Derribar un barril = +5s. cada uno.
e Ejecucion incorrecta del obstaculo =eliminacion.

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la
mano para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er
intento, se penalizara = +30s

7. TOMAR GARROCHA

e No recoger la garrocha= eliminacion.

e Derribar el barril = +5s
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Caer la garrocha y no recogerla: eliminacion

Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

8. USAR GARROCHA PARA RECOGER EL ARO

Ensartar el aro = -5s, solo cuando la garrocha este colocada en el barril que
corresponda con el aro ensartado en ella BONIFICA

Derribar el obstaculo= +5s.

Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

9. DEJAR GARROCHA EN BARRIL

No colocar la garrocha en el barril en el 3er intento=eliminacion.
Derribar el barril después de colocar la garrocha= eliminacion
Derribar el barril antes de colocar la garrocha = eliminacion.

Para que el obstaculo se considere realizado, el barril debe estar en posicion vertical,
con la garrocha dentro con la punta hacia arriba.

Si la garrocha no esta bien colocada o se cae, el competidor deberd de desmontar,
levantarla, montar y continuar su recorrido (colocando la garrocha dentro del barril a
caballo)

Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

10. PUERTA

Caer la cuerda al suelo: 30s. (el jinete puede desmontar para recoger la puerta)
Derribar algun soporte: 10s.

Ejecucion incorrecta del obstaculo: eliminacion.

Pasar la cuerda por encima de la cabeza: eliminacion
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Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

11. PUENTE

El objetivo es cruzar el puente tan rapido como se pueda (cualquier aire)

No atravesar el puente pasando por las banderas de entrada y salida =eliminacion.
No tocar con al menos un miembro del caballo en el puente: eliminacion.
Derribar los postes= +5 s. cada poste

Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

12. CAMBIO DE VASO DE UN EXTREMO DE PALO AOTRO

Fracasar al quitar el vaso = eliminacién
Derribo de un poste= +5s, cada uno.
El vaso es colocado en el poste equivocado = eliminacion

Nivel 1 y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano
para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

13A. BARRA LATERAL AL PISO
13B. BARRA LATERAL DOBLE

En la prueba de velocidad las barras se colocaran en el piso

e Uno de los miembros del caballo toca o se pasa al otro lado de la barra = +5s

e Error de recorrido= eliminacion
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e Derribar la barra= +5s

e Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano para
no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se
penalizara = +30s

14. CAMPANA RECTA Y CAMPANA EN “L”

e Derribar una barra del pasillo= +5s., cada una
e No hacer sonar la campana con la mano del jinete = eliminacion.
e Fallo en la ejecucion del obstaculo= eliminacion

e No salir los cuatro miembros del caballo del pasillo, antes de darse la
vuelta: eliminacion.

e En esta prueba en la Campana en L no se hace marcha atras y se toca la
campana a la salida

e Nivel 1y Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando
la mano para no realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su
3er intento, se penalizara = +30s

15. JARRA

Este obstaculo no se realiza en la prueba de velocidad.

16. SLALOM EN MARCHA ATRAS EN ZIG -ZAG

Derribo de un poste= +5 s. cada uno.
El caballo se sale completamente del corredor = eliminacion

No salir los cuatro miembros del caballo del pasillo antes de darse la
vuelta=eliminacion.

No colocar el vaso en el poste correspondiente= eliminacion.
Fallo en la ejecucion del obstaculo= eliminacion.

Para que el obstaculo se considere realizado, los dos postes de adelante y los dos postes
de atras deben estar en posicion vertical y el vaso en el poste correspondiente.
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Nivel 2 tiene la oportunidad de pedir permiso al juez levantando la mano para no
realizar el obstaculo siempre y cuando se encuentre en su 3er intento, se penalizara =
+30s

17.  LARIA (AGUA)

e Se puede ejecutar a galope

e Fracaso al atravesar la ria= eliminacién

18. BANCADA DESCENDENTE

e Tardar més de 20 segundos en realizar el obstaculo: eliminacion.

e Fracaso al pasarla = eliminacion
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I11. PRUEBADE LA VACA

El orden de participacion en la Prueba de la vaca se decide de la siguiente manera:

El orden de entrada del equipo se decidira por sorteo, y la prueba proseguira con la entrada
del primer jinete de cada equipo seguido por el segundo, tercero y finalmente el cuarto.

El orden de entrada de los competidores que pertenecen al mismo equipo se definird a
discrecion del jefe de Equipo quien debera notificar al Juez/delegado técnico, durante el sorteo
para la seleccion de vacas.

El proceso de seleccion de las vacas se hara en la presencia de los animales debidamente
identificados en el escenario de las pruebas.

La prueba de la vaca consiste en que un grupo de jinetes de un maximo de cuatro y un minimo
de tres, los cuales forman un equipo trabajando juntos para apartar una vaca de un grupo,
ubicadas en una zona de contencion, para separarla de la manada y conducirla hasta un corral.
Un miembro del equipo debera apartar la vaca, mientras los demas competidores ayudaran
para mantener las vacas restantes dentro de la zona de contencidn sin sobrepasar la linea que
delimita dicha zona. Las vacas estaran debidamente identificadas y una vez que la vaca que
corresponde apartar, haya sido separada del resto y haya superado la linea de contencién, el
resto de miembros del equipo podran ayudar al jinete en turno a conducir a la vaca hasta el
corral.

La prueba se realiza en una zona rectangular de cémo minimo 60m x 20m y méaximo de 80m
x 30m. Su superficie debe de ser lisa y libre de piedras o cualquier objeto que ponga en peligro
la integridad de los binomios, se recomienda que el piso sea arenoso. La superficie también
puede ser de hierba siempre y cuando no sea muy resbaladiza.

La prueba se considera terminada una vez que la vaca correspondiente se encuentre dentro del
corral y el resto del grupo de vacas, se encuentren dentro de la linea de contencién. La
asignacion de la vaca se realiza por sorteo, asi como el orden de participacion de los distintos
equipos, decidiendo cada equipo el orden de actuacion de sus integrantes dentro del turno
asignado. Si alguna vaca tiene algin problema, el Juez/ delegado técnico podréa realizar un
sorteo para asignar la nueva vaca a apartar. Si alguna vaca por motivos sanitarios o porque
presente algun riesgo para los caballos y jinetes, es retirada del grupo, debe ser sustituida por
otra, de modo que el nimero de vacas que compongan el rebafio, sea el mismo para cada turno
de apartado.

El tiempo maximo para apartar la vaca sera de 3 minutos, cuando este tiempo sea superado,
no recibira tiempo, terminara la actuacion del equipo, asignandose cero puntos en ese turno.

El jinete en turno de apartar dispone de un minuto desde el togue de la campana para entrar a
la zona de contencion.
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El tiempo individual general mas rapido (incluyendo cualquier penalizacién de tiempo
agregada) ocupa el primer lugar en la prueba de ganado.

Clasificacién

La clasificacion se obtiene en base al tiempo obtenido por cada jinete en su turno de actuacion,
afiadidas las penalizaciones en que haya incurrido el equipo. Un comisario revisara antes y
después de cada actuacion a los caballos de cada equipo para comprobar que no incurren en
ningiin motivo de descalificacion (sangre, arneses no permitidos...). Los puntos asignados a
cada jinete seran de n+1 para el primer clasificado (siendo n el nimero de participantes), n-1
para el segundo clasificado, y asi sucesivamente, los jinetes eliminados o que hayan superado
el tiempo permitido obtendran cero puntos,

La clasificacion de los equipos se realiza en base a la suma de las tres mejores puntuaciones
de cada equipo.

Siendo el equipo ganador de la prueba, el que méas puntos obtenga después de esta suma.

Penalizaciones

e Se sumard una penalizacion de 10 s. cada vez que una vaca que no sea la que
corresponda salga de la linea de contencion.

e Asi mismo tendra una penalizacion de 10 s. cada vez que un jinete que no sea el que
se encuentra en turno de apartado, sobrepase la linea de contencidn, si este jinete
permanece mas de 5 s dentro de la linea de contencion, el equipo estara eliminado en
ese turno, obteniendo cero puntos.

e Sialgun jinete toca las riendas con la mano derecha, o el cuello del caballo por delante
de las riendas, el equipo estara eliminado en ese turno.

e Si algun jinete tiene alglin comportamiento que ponga en peligro la seguridad de su
caballo o del ganado, el equipo seré eliminado en ese turno de actuacion.

e No se podré tocar a la vaca con la garrocha, si esto sucediera, el equipo estaria
eliminado en ese turno.

e Si el tiempo transcurrido en cada turno, sumadas las penalizaciones, supera los 180
s., aunque el crondmetro no haya alcanzado los tres minutos, se dara por finalizado el
turno de actuacion.
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Descalificaciones en Prueba de la vaca

Algunas de las razones por las que los competidores podrian ser descalificados de la prueba
de la vaca pueden ser:

e Eljinete cruzalalinea de falta antes de que el juez le haya dado permiso para continuar.

e Un miembro del equipo cruza la linea de falta, iniciando el cronémetro antes que el
competidor.

e Un miembro del equipo cruza hacia la zona de la manada y permanece alli durante
mas de 5 segundos.

e El tiempo se agota despues de que la vaca seleccionada esta encerrada pero hay vacas
de manada en la zona de encerramiento y/o caballos en la zona de manada.

e Brusquedad innecesaria (uso severo de riendas/espuelas): el juez tiene el derecho de
descalificar a un competidor por brusquedad excesiva.

Maltrato. Incluye, entre otros:

e Comportamiento innecesario o0 agresivo hacia el caballo, el ganado o el rebafio.

e Contacto, atropello, pisoteo o derribo del ganado durante la persecucién por parte del
jinete o de los jinetes del equipo.

e Persecucion excesiva que provoca que el ganado choque contra los paneles del corral
de contencion, intente escapar o0 se amontone en cualquier abertura.

e Caballos que muerden o patean al ganado.

e Contacto intencional con el ganado mediante manos, pies, cuerdas, bates, postes,
garrocha o cualquier otro equipo.

e Cualquier signo de lesién o rastro de sangre en el ganado causado por el jinete.
e Poner en peligro a cualquier otro jinete, caballo, personal de pista o funcionario.
e Cualquier intento de trabajar el ganado a pie.

e Cojera 0 sangre en el caballo (si es causada por el jinete, la sangre en el caballo
resultara en la eliminacion de la competencia).
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WA,

$ } "% IV. ASOCIACION MEXICANA DE EQUITACION DE TRABAJO, A.C.
s Uh =
< 7 A 2
A &
L 4 GUIA DE REQUISITOS PARA LA EJECUCION DE OBSTACULOS PRUEBA
i DE MANEABILIDAD AMETAC.

OBSTACULOS N1 N2 N3 N4 N5 N6
1.Slalom entre postesenuna | T GT/CG GP/CA CA CA CA
linea recta
2. Slalom entre postes T GT GP/CA CA CA CA
paralelos
3. Corral P P P G, CA, P* G, CA, P* G,CA, P*
4. Salto T G G G G G
5. Los 2 Barriles T GT GP/CA CA CA, Invertida | CA,

Invertida
6. Los 3 barriles T GT GP/CA CA CA CA
7. Tomar garrocha T GT* G G G G
8. Usar garrocha para coger T GT* G G G G
el aro
9. Dejar garrochaenun barril | T GT* G G G G
10.Puerta P P P P P P
11. Puente P P P P P P
12. Cambio de vaso de un P, I P, 1 P, 1 G, I, P* G,|I, P* G.l, P*
extremo de palo a otro
13. Barra lateral al piso - P - - - -
14. Barra lateral doble - - P - Cedéncia | P - Apoyo PoG-Apoyo |PoG-

Apoyo
15. Campana recta P, 1 P, I, MA - - - -
16. Campanaen "L” - - P, I, MA G, I, MA G, I, MA G, I, MA
17. Jarra P, I P, I P, I G, I G, I G, I
18.Slalom en Marcha atras - P, I P, I G G G
en zigzag
19.La Ria (agua) - - - P P P
20. Bancada (descendente) - - - G G G
21.Figura 8 invertida - - - - - P, MA

NOTA:

1.-La enumeracion de los obstaculos solo son de referencia, no estan ordenados de forma secuencial.

2.- | =inmovilidad, P=Paso, T= Trote, G=Galope, CG = contra galope, GT=Transicion de galope
a trote, GP=Transiciones de Galope a paso, CA= Cambio de pie al aire. MA = Marcha atras.

3.- P* / T* = la ejecucidon del obstaculo en paso / trote sera una nota mas baja

73



